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ABSTRAK: Penelitian ini berjudul Pengaruh Media Pembelajaran Quizizz Terhadap
Minat Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ipas Kelas V Di Sekolah Dasar Negeri 104/11
Sungai Pinang, dengan tujuan untuk Mengetahui apakah ada perbedaan signifikan minat
belajar siswa antara kelas eksperimen dan kelas kontrol dengan menggunakan
pembelajaran Quizizz pada mata pelajaran IPAS kelas V di sekolah dasar negeri 104/I1
sungai pinang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah quasi-eksperimen
dengan desain post test only, yang menjadi objek dalam penelitian ini adalah siswa kelas
VB dengan jumlah siswa 26 orang sebagai kelas eksperimen dan kelas VC dengan jumlah
25 orang sebagai kelas kontrol. Data minat belajar siswa diperoleh dari hasil angket. Hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa uji statistik paired sample t-test yang menunjukkan
nilai signifikan sebesar 0,00 (2-tailed) < 0,05 maka terdapat perbedaan yang signifikan
antara minat belajar siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol Hal ini berarti
hipotesis nol (Ho) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima, mengindikasikan bahwa
penggunaan media Quizizz secara signifikan berpengaruh positif terhadap minat belajar
siswa. Kesimpulannya adalah terdapat perbedaan yang sisgnifikan kelas kontrol dan kelas
eksperimen dengan penggunaan media Quizizz dan dengan yang tidak menggunakan
media Quizizz. Dari hasil penelitian merekomendasikan pembelajaran dengan
menggunakan media Quizizz dapat meningkatkan minat belajar siswa, sebagiknya
dijadikan alternatif dalam kegiatan pembelajaran IPAS khusus nya pada materi
Ekosistem.

Kata Kunci: Pengaruh, Media, Quizizz, Minat Belajar.

ABSTRACT: This study, entitled "The Effect of Quizizz Learning Media on Students'’
Interest in Social Studies in Fifth Grade at State Elementary School 104/l Sungai
Pinang," aims to determine whether there is a significant difference in student interest in
science between the experimental and control classes using Quizizz learning in fifth grade
science at State Elementary School 104/11 Sungai Pinang. The method used in this study
was a quasi-experimental design with a post-test only design. The subjects were 26
students in class VB as the experimental class and 25 students in class VC as the control
class. Data on student interest was obtained from a questionnaire. The results of this study
indicate that the paired sample t-test, with a significance value of 0.00 (2-tailed) <0.05,
indicates a significant difference between student learning interest in the experimental
and control classes. This means the null hypothesis (Ho) is rejected and the alternative
hypothesis (Ha) is accepted, indicating that the use of Quizizz media has a significant
positive effect on student learning interest. The conclusion is that there is a significant
difference between the control and experimental classes using Quizizz media and those
not using Quizizz media. The results of this study recommend that learning using Quizizz
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media can increase student learning interest and should be used as an alternative in
science learning activities, especially in the topic of Ecosystems.
Keywords: Influence, Media, Quizizz, Learning Interest.

A. PENDAHULUAN

Perkembangan IPTEK sekarang, masyarakat dituntut untuk lebih meningkatkan
kemampuan dan kompetensinya, sehingga manusia dapat menyeimbangkan dirinya di zaman
modern ini. Seiring dengan perkembangan zaman, ilmu pengetahuan dan teknologi semakin
canggih serta mendukung terciptanya teknologi-teknologi baru. llmu Pengetahuan dan
Teknologi (IPTEK) adalah awal dari kesuksesan bangsa, karena bisa menciptakan sesuatu hal
yang baru yang sebelumnya tidak bisa terjadi dapat terjadi. IPTEK sudah sangat pesat
diberbagai bidang, salah satunya di dalam dunia Pendidikan. Perkembangan IPTEK yang
sangat pesat ini memunculkan peralatan dan aplikasi yang sangat mudah dipelajari dan
dimanfaatkan menjadi media pembelajaran. (Mulyani & Haliza, 2021)

Beberapa tantangan pembelajaran tradisional antara lain, kurangnya keterlibatan siswa
dalam metode tradisional, siswa cenderung

menjadi penerima pasif informasi. Hal ini menyebabkan rendahnya partisipasi aktif siswa
dalam diskusi kelas, eksperimen, atau kegiatan eksploratif yang seharusnya menjadi bagian
penting dalam pembelajaran IPAS. (Arends, 2021)

Minat belajar yang rendah, suasana kelas yang monoton dan kurang interaktif membuat
siswa cepat bosan, terutama pada materi IPAS yang mengandung banyak konsep abstrak dan
memerlukan pemahaman kontekstual. Akibatnya, minat belajar siswa terhadap mata pelajaran
ini menurun. Ketergantungan pada Buku Teks dan Catatan pembelajaran tradisional sering kali
terbatas pada penggunaan buku teks dan papan tulis, tanpa dukungan media visual atau
teknologi interaktif yang dapat memperjelas konsep dan menarik perhatian siswa. (Sanjaya,
2023)

Berdasarkan hasil praobservasi peneliti pada tanggal 18-21 november 2024 di kelas V
SDN 104/11 Sungai Pinang proses pembelajaran yang terjadi terutama pada mata pelajaran
IPAS sebagian besar masih menggunakan cara mengajar yang konvesional, yaitu hanya
menggunakan media gambar, sehingga membuat siswa bosan dan tidak tertarik untk belajar,
apalagi mengerjakan tugas. Guru hanya menggunakan media papan tulis serta hanya mencatat

pembelajaran saja. Fakta lain yang peneliti temukan bahwa guru hanya menggunakan LKPD
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ataupun mengerjakan soal di buku cetak,yang terjadi berulang-ulang. Dan itu di rasa membuat
siswa jenuh, sehingga minat belajar siswa rendah karena tidak adanya hal yang menarik pada
saat pembelajaran.

Berbagai upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan kualitas suatu pembelajaran
dengan cara mengajar yang konvesional atau dengan cara lama, yaitu antara lain dengan
melakukan perubahan dalam  kurikulum pembelajaran, mengembangkan model
pembelajaran, mengembangkan media pembelajaran, mengubah sistem penilaian, dan lain
sebagainya. Salah satu aspek yang sering dikaji dalam hubungannya dengan minat belajar
siswa adalah media pembelajaran yang digunakan guru dalam proses pembelajaran di
sekolah.

Baharudin (2019) menyatakan bahwa untuk meningkatkan performasi guru yang
menarik perhatian dan partisipasi aktif siswa dibutuhkan berbagai model dan desain
pembelajaran yang memberikan kebebasan kepada siswa dalam mengeskpor apa yang
dipelajari. Seperti menerapkan media pembelajaran yang semenarik mungkin dan tidak
membosankan serta melibatkan seluruh domain belajar siswa (kognitif, afektif, dan
psikomotorik).

Menurut Putra, dkk. (2024) pada zaman modern ini media pembelajaran telah mengalami
banyak perkembangan yang dipengaruhi oleh teknologi dan globalisasi. Mulai bermunculan
platform-platform digital yang dapat digunakan guru sebagai media pembelajaran, salah
satunya adalah Quizizz. Quizizz sendiri merupakan salah satu media pembelajaran
berbentuk digital yang dapat digunakan guru dalam pembelajaran. Penggunaan media
pembelajaran Quizizz ini dapat menjadi salah satu opsi yang dapat digunakan oleh guru dalam
pembelajaran, apalagi dengan kemudahan dalam penggunaan media pembelajaran digital
Quizizz ini yang mudah diakses, sehingga mempermudah guru dalam menggunakannya.
Penggunaan media pembelajaran Quizizz ini di duga dapat mempengaruhi minat belajar siswa.

Mengingat betapa pentingnya pelajaran IPAS dalam pendidikan, maka guru dituntun
mampu menerapkan media-media pembelajaran IPAS yang sedemikian rupa sehingga siswa
akan tertarik dan senang dengan mata pelajaran IPAS. Oleh karena itu perlunya pengaruh
media pembelajaran Quizizz terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS kelas V

di sekolah dasar negeri 104/11 Sungai Pinang.
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Selain itu, penelitian ini juga relevan bagi guru dan praktisi pendidikan sebagai bahan
evaluasi dan pengembangan metode pembelajaran yang lebih efektif. Temuan dari penelitian
ini diharapkan dapat menjadi acuan dalam mengintegrasikan media digital ke dalam kegiatan
belajar mengajar, khususnya pada mata pelajaran IPAS, guna menciptakan suasana belajar
yang lebih hidup, menarik, dan bermakna.Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya
memberikan kontribusi teoretis dalam pengembangan ilmu pendidikan, tetapi juga
memberikan kontribusi praktis yang dapat diterapkan secara langsung di kelas sebagai
alternatif solusi dalam meningkatkan minat belajar siswa.Permasalahan-permasalahan di atas
yang dialami sebagian siswa kelas V SDN 104/II Sungai Pinang, menunjukkan bahwa media
pembelajaran merupakan salah satu faktor penting terhadap minat belajar siswa. maka peneliti
tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Quizizz
Terhadap Minat Belajar siswa Pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V di Sekolah Dasar Negeri
104/11 Sungai Pinang”

B. METODE PENELITIAN

Jenis quasi eksperiment pada pendekatan penelitian kuantitatif digunakan di penelitian
ini. Lokasi penelitian yaitu di Sekolah Dasar negeri 104/11 sungai pinang tahun. Penelitian di
laksanakan di semester genap tahun ajaran 2024/2025. Pada studi populasi yang digunakan
yaitu kelas V Sekolah Dasar negeri 104/11 sungai pinang. dengan jumlah siswa 82 orang
sebagai populasi. Sampel dalam penelitian yakni sebanyak 2 kelas yaitu kelas VB terdiri dari
26 siswa dan kelas vc terdiri dari 25 siswa melalui teknik sample purposive sampling.
Angket/kuesioner dipergunakan pada pengumpulan data penelitian. Data penelitian kemudian
di olah melalui beberapa tahap yaitu teknik analisis data,uji validitas, uji reliabilitas,uji

normalitas dan uji hipotesis.

C. HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dikumpulkan dengan menggunakan koesioner yang di isi oleh peserta didik
itu sendiri. Terdapat 20 pernyataan koesioner/angket yang telah di jawab oleh peserta didik,
terdiri dari 10 pernyataan negative dan 10 pernyataaan positif. Hal ini terkait dengan indikator

modul pendidikan. Berikut tabel untuk menentukan kriteria skor koesioner.
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Tabel 4.7 hasil angket minat belajar

Kelas Kontrol Kelas Eksperimen
Interval L.
No Angka Kriteria _ _
Frekuensi | Persentase | Frekuensi | Persentase
1 | 80-100 | Baik Sekali 0 0% 24 92,30%
2 | 70-79 Baik 4 16% 2 7,69%
3 | 60-69 Cukup 10 40% 0 0%
4 | 50-59 Kurang 8 32% 0 0%
5 0-49 Gagal 3 12% 0 0%

Berdasarkan Tabel 4.7 diatas, hasil angket minat belajar siswa di kelas kontrol yang

memperoleh kategori baik sekali tidak ada, sedangkan dalam kategori baik terdapat 4 siswa

dengan presentase 16%, kategori cukup sebanyak 10 siswa dengan presentase 40%, sedangkan

8 siswa dengan kategori kurang di presentasekan 32%, dan ada 3 siswa dalam kategori gagal

dengan presentase 12%. Sehingga dapat di simpulkan untuk hasil angket minat belajar di kelas

kontrol secara keseluruhan dengan memperoleh rata rata 60,96%. Sedangkan dikelas

eksperimen 24 siswa dalam kategori baik sekali dengan presentase 92,30%, terdapat 2 siswa

dengan kategori baik termasuk kedalam presentase 7,69%. Dapat di simpulkan bahwa nilai

kelas eksperimen termasuk kedalam rata rata 84,28% dengan presentase baik sekali.

Berdasarkan analisis data pada uji t memperoleh hasil sesuai dengan tabel dibawahini :

Tabel 4.9 Uji Hipotesis Independent Samples Test

Independent Samples Test

Levene's
Test for
Equality of
Variances t-test for Equality of Means
95%
Confidence
Interval of
Sig. Std. the
(2-  Mean Error Difference
taile Differe Differ Upp
F Sig. T df d) nce ence Lower er
Hasil Equal 9.013 .004 - 49 .000 2.831
minat variances 11.9 33.86 39.55 28.
belajar  assumed 65 8 6 179

104


https://ejurnals.com/ojs/index.php/jikn

Jurnal Inovasi dan Kolaborasi Nusantara
https://ejurnals.com/ojs/index.php/jikn

Volume 06, No. 3, September 2025

Equal - 37.2 .000 - 2.861
variances not 11.8 88 33.86 39.66 28.
assumed 40 8 2 073

Uji statistik paired sample t-test yang menunjukkan nilai signifikan sebesar 0,00 (2-
tailed) < 0,05 maka terdapat perbedaan yang signifikan antara minat belajar siswa pada kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini berarti hipotesis nol (Ho) ditolak dan hipotesis alternatif
(Ha) diterima, mengindikasikan bahwa penggunaan media Quizizz secara signifikan
berpengaruh positif terhadap minat belajar siswa.

Hasil penelitian, penggunaan media pembelajaran berbasis Quizizz terbukti
meningkatkan minat belajar siswa yang mempengaruhi minatnya yaitu siswa memiliki sifat
ingin tahu dan berantusias saat belajar, kemudian siswa sangat senang dan tidak mengenal lelah
saat pembelajaran, dan tentunya siswa tidak cepat bosan dalam belajar. siswa yang berminat
dalam belajar mempunyai ciri-ciri seperti yang di atas dan juga terlihat dari hasil angket minat

belajar siswa.

D. KESIMPULAN

Berdasarkan analisis data dan pengujian hipotesis pada BAB 1V, maka peneliti
menyimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis Quizizz memberikan
pengaruh pada minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di SDN 104/1l Sungai Pinang.
Hal ini sesuai dengan perhitungan Uji hipotesis dengan menggunakan uji independen sample
t-tes dengan memperoleh hasil nilai sig 0,00 yaitu sig (2-tailed) < 0,05 maka terdapat
perbedaan yang signifikan antara minat belajar siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Yang dapat disimpulkan hipotesis Ha yang diterima: Ada pengaruh yang signifikan dengan
menggunakan media Quizizz pada mata pelajaran IPAS di kelas VV SDN 104/I1 Sungai Pinang.
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